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Timto dodatkem se upravuje Skolni vzd&lavaci program pro zékladni vzdélavani Zakladni koly a Matefské
Skoly Kladno, Velvarska 1206 ,Hrajme si, uéme” se, vydany 29. 8. 2007,
¢.j. 73/07-A, v ¢asti vzdélavaci oblasti Informatika takto:

Informatika
Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy.
Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a
modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvotivé
uceni s objevovanim, spolupraci, feSenim problém{, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem
nich, jehoz nedilnou souéasti digitalni technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace
a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ( dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k
ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rlizného typu,
jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola se zaméFuje i na informatiku a technické smérovani rozvoje 7akd, proto jsou do vyuky zafazeny
zaklady robotiky jako aplikovand oblast, ktera propojuje informatiku a programovani s technikou,
umoziuje fesit praktické komplexni problémy, podporuje tvotivost a projektovou ¢innost a rozviji tak
informatické mysleni.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Skola klade dGraz na rozvijeni digitalni gramotnosti i v ostatnich pfedmétech, a k tomu pFispiva informatika
svym specifickym dilem. V soucasné dobé je Skola vybavena multimedialni u¢ebnou s pfipojenim

k internetu, v kazdé ttidé je interaktivni tabule s dataprojektorem, dale skola disponuje tablety, ozoboty a
dalSimi digitalnimi zafizenimi, ktera Zaci pouZzivaji ve vyuce.

Cilem predmétu Informatika je pomahat zaklim orientovat se v digitalnim prostredi a vést je k
bezpe¢nému, sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi uéeni, ve
volném Case i pfi zapojovani do spolecnosti a ob¢anského Zivota.

Digitalni kompetence:

- Vedeme Zaky k pouZzivani digitalnich zafizeni, k pouzivani aplikaci

- Vedeme zaky k samostatnému rozhodovani, jaké zafizeni ¢i aplikaci pouzit pfi feSeni problému

- Vedeme Zaky k ziskavani, vyhledavani a sdileni ziskanych dat s ohledem na jejich bezpecnost a
respektovani autorskych prav

- Vedeme zZaky k pouzivani digitalnich zafizeni tak, aby si usnadnili praci, zautomatizovali si ¢innosti,
zefektivnili pracovni postupy

- Vedeme zaky k tomu, aby se bezpecné pohybovali v digitalnim prostfedi, uvédomili si mozné
zneuziti dat

- Vedeme Zaky ke spolupraci a komunikaci pfi sdileni dat a predchazeni takovym situacim, které by
mohly ohrozit bezpecnost zatizeni nebo mit vliv na télesné a dusevni zdravi zak



UcCebni plan 1. a 2. stupné Skolni rok 2023/2024

Ucebni plan 1. stupen

Povinné predméty 1. rocnik 2. rocnik 3. rocnik | 4. rocnik | 5. ro€nik | celkem
Cesky jazyk a literatura 7+2 7+3 7+1 6+2 6+1 42
Anglicky jazyk - - 3 3 3 9
Matematika 4 4+1 4+1 4+1 4+1 24
Informatika - - - 1 1 2
Clovék a jeho svét 2 2 2+1 2+1 3+1 14
Hudebni vychova 1 1 1 5
Vytvarna vychova 1 1 1
Télesna vychova 2 2 2 10
Praktické ¢innosti 1 1 1 5
Celkem zakladni dotace 18 18 21 22 23 102
Celkem disponibilni dotace 2 4 3 4 3 16
Celkem v rocniku 20 22 24 26 26 118
UCebni plan 2. stupen
Povinné predméty 6. 7. 8. 9. rocnik celkem
Cesky jazyk a literatura 4+1 4 3+1 4+1 18
Anglicky jazyk 3+1 3 3+1 3 14
Rusky jazyk 2 2 2 6
Matematika 4+1 4 3+1 4+1 18
Informatika 1 1 1 1 4
Déjepis 2 2 1+1 1+1 8
Vychova k obcanstvi 1 1 1 1 4
Fyzika 1 2 2 2 7
Chemie 2 2 4
PFirodopis 1+1 1+1 1+1 1 7
Zemepis 2 1+1 1 1+1 7
Hudebni vychova 1 1 1 0+1 4
Vytvarna vychova 2 2 1 1 6
Vychova ke zdravi 0+1 1 1 3
Télesna vychova 2 2 2 2 8
Praktické ¢innosti 1 1 1 0+1 4
Celkem zakladni dotace 25 27 26 26 104
Celkem disponibilni dotace 4 3 5 6 18
Celkem v rocniku 29 30 31 32 122




SVP - Informatika

4. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Digitdlni technologie

Ucivo

Digitdlni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladacl

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazka
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(

Pfehravani zvuku

Ocekavané vystupy RVP

74k/7akyné:

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rdzného
typu

Dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

7ak/zakyné:

® pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k c¢emu slouzi

e upravuje digitalni text, vytvofi obrazek

e prehraje zvuk ¢i video

® uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor
® pouziva krok zpét, zoom

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci

s digitdInim zafizenim

4. ro¢nik
Tematicky celek RVP Ucivo
Data, informace a modelovani Piktogramy, emodzi
Kéd

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni
Tvary, skladani obrazce

Ocekavané vystupy RVP

74k/%4kyné:

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
zndazorni ji

Vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP

Zak/zakyné:

e sdéli informaci obrazkem

e preda informaci zakddovanou pomoci textu Ci
Cisel

o zakdduje/zasifruje

a dekdduje/desifruje text

e zakdduje a dekdduje jednoduchy

obrdzek pomoci mfizky

® obrazek sloZi z danych geometrickych tvaru i
navazujicich usecek




5. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ucivo

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterd
mu mohou pomoci

Ocekavané vystupy SVP

Z4k/1akyné:

® pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v ucebnich materialech

® pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky nebo
seznamu Ciselnd i neciselna data

e doplni posloupnost prvki

e umisti data spravné do tabulky

e doplni prvky v tabulce

® v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

5. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ucivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rlzné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Ocekavané vystupy RVP

74k/1akyné:

Sestavuje a testuje symbolické zapisy postupli
Popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

Ocekavané vystupy SVP:

7ak/7akyné:

® v blokové orientovaném programovacim
jazyku sestavi program fidici chovani postavy
® v programu najde a opravi chyby

® rozpozna opakujici se vzory

® v blokové orientovaném programovacim
jazyku sestavi program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

® oVvéri spravnost jim navrZeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pfipadnou
chybu pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

® rozpozn3, jestli se prikaz umisti dovnit¥
opakovani, pred nebo za néj

® precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program
nebo postup zjednodusit

e cilené vyuziva ndhodu pti volbé vstupnich
hodnot prikaz(




5. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovéni

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

Vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP

Z4k/1akyné:

e pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
e pomoci obrazku znazorni jev

e pomoci obrazkovych model(l fesi zadané
problémy

5. roc¢nik

Tematicky celek RVP
Digitdlni technologie

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v rliznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Ocekavané vystupy RVP:

74k/1akyné:

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rlizného
typu

Dodrzuje bezpecénostni a jina pravidla pro préci s
digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

Zak/7akyné:

® pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouzi

e upravuje digitalni text, vytvofi obrazek,
vytvofi vlastni prezentaci

e stahuje legalni obrazky a fotografie pro
své prezentace, prehraje zvuk ¢i video

® ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor
® pouziva krok zpét, zoom

e dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim




6. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovéni

Ucivo

Pfenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Zjednoduseni zapisu,

Binarni kéd, logické A a NEBO

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Navrhuje a porovnava rizné zplsoby kédovani
dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

Ocekavané vystupy SVP

Z4k/1akyné:

® rozpoznd zakddované informace kolem sebe
e zakdduje a dekdéduje znaky pomoci znakové
sady

e zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer
® zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby

® zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvar(

® ke kddovani vyuziva i binarni ¢isla

6. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ucivo

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, razeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Regeni problém( s daty

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
Sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti
jeji funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu

Ocekavané vystupy SVP

Zak/iakyné:

e najde a opravi chyby u rGznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zdkladé dat v tabulce

® popiSe pravidla uspofadani v existujici tabulce

e doplini podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy
® navrhne tabulku pro zaznam dat

® propoji data z vice tabulek ¢i grafa

6. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ucivo
Skolni informacni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava,

Ocekavané vystupy RVP

74k /34kyné:

Vysvétli ucel informacnich systému, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZzuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacnich systému

Ocekavané vystupy SVP

74k/74kyné:

® popiSe pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji

® pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava




6. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Digitdlni technologie

Ucivo

e Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

e Sprava soubord, struktura sloZek

o Instalace aplikaci

e Domdci a Skolni pocitacova sit

e Fungovani a sluzby internetu

® Princip e-mailu

e Pristup k datim: metody zabezpeceni
pfistupu, role a pristupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

® Postup pfifeseni problému s digitdlnim
zafizenim (napt. nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni / dialogova
okna)

Ocekavané vystupy RVP

74k/1akyné:

Najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rdzného
typu

Dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s
digitdlnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

Zak/7akyné:

® nainstaluje a odinstaluje aplikaci

® ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory jejich dalsi zpracovani ci
prenos

e vybird nejvhodnéjsi zplisob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické
znaky

e poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

e dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feSeni

® vybere vhodny format pro ulozeni dat

® vybere vhodny program ¢i aplikaci pro praci s
texty Ci obrazky

e vytvori jednoduchy model domadci sité; popise,
ktera zafizeni jsou pfipojena do skolni sité

® porovna rizné metody zabezpeceni uctd

® spravuje sdileni soubor(

e pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové
zpravy

e zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné
propojeny,

e zkontroluje nastaveni systému ¢i aplikace

e ukonci program bez odezvy




7. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ucivo

Vytvoreni programu

Opakovani

Podprogramy

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém,
ktery je danym algoritmem fesen

Vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
fesSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy

Ocekavané vystupy SVP

Z4k/1akyné:

e v blokové orientovaném programovacim
jazyku sestavi program, dba na jeho Citelnost

a prehlednost

® po precteni programu vysvétli, co program
vykona

® OVEéfi spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

® v blokové orientovaném programovacim
jazyku vytvofi prehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

® oVvérli spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

® pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozezna, zda ma byt pfikaz uvnitf nebo vné
opakovani,

e vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

® vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svij vybér zdlvodni

7. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ucivo

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Ocekavané vystupy RVP

Zak/74kyné:

Vymezi problém a urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje
pomoci grafl, pfipadné obdobnych schémat;
porovna sv{j navrzeny model s jinymi modely
k feSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zd{vodni

Zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k feseni problému; vyhleda chybu

v modelu a opravi ji

Ocekavané vystupy SVP

74ak/zakyné:

® vysveétli znamé modely jev(, situaci, ¢innosti
e v mapé a dalsich schématech najde odpovéd
na otazku

e pomoci ohodnocenych grafl resi problémy
® pomoci orientovanych grafa fesi problémy

® vytvofi model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti




7. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ucivo
Druhy pocitacl
Jejich casti, rozdily a vyuZiti

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Po precteni jednotlivych krokl algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; uréi problém,
ktery je danym algoritmem resSen

Vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
razné algoritmy pro feseni problému

V blokové orientovaném programovacim jazyku
vytvofi pfehledny program s ohledem na

jeho moZné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

Ovéri sprdvnost postupu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

Z4k/1akyné:

e v blokové orientovaném programovacim
jazyku sestavi prehledny program k vyreseni
problému

® po precteni programu vysvétli, co vykonad

® oVvéri spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

® pouzivd podminky pro ukonéeni opakovani,
rozezna, kdy je podminka splnéna

® spousti program mysi, kldvesnici, interakci
postav

e vytvafi vlastni bloky

e diskutuje rlizné programy pro feseni problému
® vybere z vice moznosti vhodny program pro
reSeny problém a svij vybér zdlvodni

® hotovy program upravi pro feseni ptribuzného
problému

8. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ucivo

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, souradnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Ocekavané vystupy RVP

74k/1akyné:

Po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem fesen

Vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij vybér zdlivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rdzné algoritmy pro feseni problému

V blokové orientovaném programovacim jazyku
vytvofi pfehledny program s ohledem na

jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouZziva opakovani, vétveni programu,
proménné

Ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

7ak/7akyné:

® v blokové orientovaném programovacim
jazyku sestavi prehledny program k vyreseni
problému

® OVéfi spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

® pouZiva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

® spousti program mysi, kldvesnici, interakci
postav

® pouZziva soufadnice pro programovani postav
® pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

e vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu, precte
a poutzije jeji hodnotu

e hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému




8. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ucivo

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorcd u rGznych typ( dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zdznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych soubor( dat

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Vymezi problém a urdi, jak pfi jeho Feseni vyuzije
evidenci dat; na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

Nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otdzku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Ocekavané vystupy SVP

Z4k/1akyné:

® pfi tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a relativni
adresu bunky

® pouziva k vypoctim funkce pracujici s
Ciselnymi a textovymi vstupy (primér,
maximum, minimum, délka, pocet, suma, kdyz)
e fesi problémy vypoctem s daty

® pripise do tabulky dat novy zdznam

e seradi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

® poutziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyreseni ulohy

® oveéfi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnoZstvi dat

9. ro¢nik

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ucivo

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsdani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvéareni proménné, seznamu, hodnoty

prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostym(, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti

Analyza a navrh hry, sttidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim,

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a seznamy




Ocekavané vystupy RVP

74k/7akyné:

Rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich feseni

Vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
fesSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
razné algoritmy pro feseni problému

V blokové orientovaném programovacim jazyku
vytvofi pfehledny program s ohledem na

jeho moZné dusledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

Ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

Zak/78kyné:

® iesi problémy sestavenim algoritmu

® v blokové orientovaném programovacim
jazyku sestavi prehledny program k vyfeseni
problému

® OVéri spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

e diskutuje rizné programy pro reseni problému
® vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a svij vybér zdlvodni

o fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich blok{

e hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému

® zvaziuje pristupnost vytvoreného programu
rdznym skupinam uZivatell a dopady na né

9. ro¢nik

Tematicky celek RVP
DigitdIni technologie

Ucivo

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuZiti
Komprese a formaty soubor(

Fungovani novych technologii kolem mé (napf.
smart technologie, virtualni realita, internet véci,
uméld inteligence)

Ocekavané vystupy RVP

Zak/1akyné:

Popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru
i operacniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich trendy ve svété
Uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

Ocekavané vystupy SVP

Zak/zakyné:

® pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu
souvisi

e vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

e diskutuje o funkcich operacniho systému a
popise stejné a odlisné prvky nékterych z nich
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

® vybird nejvhodnéjsi zplisob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické
znaky

e poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi
stavy pocitace

e dokdazZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty i zneuziti dat; popiSe
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feSeni

® na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese
dat

® popise, jak funguji vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni

® na schematickém modelu popiSe princip
zasilani dat po pocitacové siti




e vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

o diskutuje o cilech a metodach hacker(

e vytvori mysSlenkovou mapu prvkd zabezpeceni
pocitace a dat

e diskutuje, ¢im vSim vytvafi svou digitalni stopu




